
Rozdział 4    

Wprowadzenie do lekcji

   Tematy:
Powtórzenie materiału z rozdziału 4.

   Cele komunikacyjne:
Powtórzenie materiału z rozdziału 4.

    

   Materiały dydaktyczne:
podręcznik,
nagrania online,
zadanie interaktywne.
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2.Uczniowie słuchają rozmowy Laury z Timo. Następnie para uczniów czyta
na głos kwestie bohaterów. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Was fehlt
dir?, a wybrani uczniowie odpowiadają zgodnie z zamieszczonymi
obrazkami.

3.Podręcznik zadanie nr 2 str. 34. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Was ist
das?, uczniowie odpowiadają zgodnie z zamieszczonymi grafikami.

5.Uczniowie grają w głuchy telefon.

Słownictwo:
Słownictwo z rozdziału 4.

Rozdział 4 Mir geht’s schlecht
Lekcja 5 Godzina 16

Nauczyciel wita uczniów i sprawdza obecność. Uczniowie śpiewają piosenkę Wie fühlst du dich?.
Nauczyciel powtarza z uczniami słownictwo przy pomocy kart obrazkowych.

1.Uczniowie za pomocą gier interaktywnych Wordwall Kapitel 4 powtarzają materiał leksykalny.

4.Uczniowie tworzą dialogi na podstawie schematów zamieszczonych             
w podręczniku zad. 3 str. 34. Wybrany minidialog uczniowie zapisują            
w zeszycie.

6.Zabawy w kole. Uczniowie grają w wybraną przez siebie zabawę w kole:
A) zabawa w łańcuszek,
B) echo,
C) powtarzanie kwestii + dodanie własnego elementu.



Rozdział 4    

Zakończenie lekcji

Nauczyciel chwali uczniów za pracę na lekcji i żegna się.

3.Uczniowie grają w grę planszową z podręcznika str. 35.
Uczniowie stawiają swoje pionki na polu oznaczonym jako START.
Zaczyna uczeń, który wyrzuci na kostce największą liczbę oczek. Uczniowie
przesuwają się do przodu o tyle pól, ile wyrzucą oczek na kostce. Gdy
pionek stanie na niebieskim polu, uczeń czyta na głos pytanie: Was fehlt
dir? i udziela prawidłowej odpowiedzi. Jeśli pionek zatrzyma się na
zielonym polu, uczeń nazywa część ciała, która znajduje się na polu, na
którym stoi jego pionek: Was ist das? Das ist... . Jeśli udzieli niepoprawnej
odpowiedzi, wraca na pole, na którym znajdował się wcześniej. Gra  
kończy się, gdy ostatni uczeń dotrze na pole ZIEL. Wygrywa uczeń, który
udzieli największej ilości poprawnych odpowiedzi.


